/P
4
\

Bl ot B 5
2. Standortbestimmung E-Learning

3. Facetten von M-Learning

4. Nutzen und Akzeptanz

mvil‘tual Global University
School of Business Informatics

Background e Virtual Global University

Seite 4 I




Prostgraduate course »Mobile Computing«
Workload: ~250 Stunden Blended Learning
25 Wochen & 10 Stunden

» 2 h Prasenzlehre Vorlesung
» 2 h Rechneriibungen

» 4 h E-Learning

» 2 h Mobile Learning.

Weitere Infos:
http://inka.fhtw-berlin.de/moco/

Facamachchul i Tecnik
nd Wity s

Unbesty of s s

»MOBILE COMPUTING«
WEITERBILDUNGSKURS

DER FHTW BERLIN

10/03

& oyps Mobile Lernangebote Michael A Herzog Background » Mobile Computing

Seite 5

$hn  Theus
MEDIENPRODUKTION BERLIN 2007
KULTUR UND INFORMATIK -
VISUELLE KOMMUNIKATION
10. MAI 2007 7.DEZEMBER 2007
[
=i (a)
A4
o Thtun T

Vormerken!
» 23. Mai 2008

» Kultur und Informatik:
Museums- und
Tourismus-
Informationssysteme

s %ﬂg Mobile Lernangebote Michael A. Herzog Background * Konferenzen

Seite 7

http://www.commetrix.de

. %ﬂg M0b|le Lernangebote Michael A. Herzog Background e Commetrix Seite 6

Standortbestimmung E-Learning

» Zur Genese des elektronisch unterstiitzten Lernens

10/03

« s Mobile Lernangebote Michael A. Herzog | FHTW Berlin » INKA | TU Berlin » SYSEDV




Key advantages of Online-Learning (n=998)

Flexibility

Accessibility

Cost effective

Scalability

Consistency

Allows self-paced learing
Meets business needs
Innovative use of technology

Sustainability

T T T T T T T T T 1

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

% of employers

Scott-Jackson et al. (2007 ): Realising Value from On-Line Learning in Management D¢ Survey, Chartered Management Institute, Oxford Oct. 2007

| @"ﬂ ’ﬁ Mohile Lernanﬂehnte_ Michael A. Herzog L—Slandortbeslimmung E—Lea_rning_ - N _Seile 9—_
3 MMORES Mobile Mesh
3 interactive TV
= MoBlogs / MoVlogs
> 5 | VideoVOIP P2pP
8" ad-hoc Netze
©°
£ .
O - POTS Flickr,
|2 E YouTube
g CATV
o] Blog MashUps
Zeitungsverlag
centralized . distributed
Nach: F. Brody: Zwischen Web 2.0 und Web 3.0, MP2007 Berlin M edla
i g‘ﬂ )% Mohile Lernangehote Michael A. Herzog ;ftandonbeslimmung . Delﬂegin Web 3.07 - ieite IL

Social networking sites
Podcasts (audio)

On-line videos (vodcasts)
Discussion forums

E-learning modules

Use of newer learning

M Director technologies by

I Senior manager management level
Middle manager

I Junior manager

E-books
E-coaching

Blogs

Scott-Jackson et al. (2007 )
Realising Value from On-Line
Learning in Management
Development, Survey.
Chartered Management
Institute, Oxford Oct. 2007

o

~+ bus Mobile Lernangebote

Michael A. Herzog

40 50 % of managers

| Standortbestimmung E-Learning Seite 10

Driver

Web

Media Owner

Extend into Internet

Web 2.0

User

User Generated Content

Web 3.0

Content

Semantic Network

Quelle: F. Brody: Zwischen Web 2.0 und Web 3.0, MP2007 Berlin

Michael A. Herzog

| Standortbestimmung ¢ Der Weg zum Web 3.0 Seite 12




The Tourist MindNet

Greeniand

icetand.

Canada

United
Juwslesstrafe Narth.
Alantic
Ocean

Wexica)
Cuba

Venezusia
Colambia

Per Brasil
Bl

c South
Chie Allantic

Argentina

‘Gougle

Poccusn

Strand Drogenf Polizeifl

Ausgewihlite Begriffe: AIDST CDUT Todesstrafe

Semantisches Netz durchsuchen:

Todesstrate
Drogenbesitz Drogen
Einfuhrung Hochsstrafe
Ausfuhr Einfuhr verboten

Nach speziellen Mustern suchen:

Vollzug Amnesty International

positiv/negativ [$]  positiv
Ver 4 unterstitzen
Nomen %) Demokratie

Thematisch Relevante Berichte:

Switch to map Switch to sat

« hu0a Mobile Lernangebote

Michael A, Herzog

Standortbestimmung ® Semantic text mining ® MindNet

« hu0a Mobile Lernangebote

Dokumente

{ Dokumene_|

< Worter

J
)

aarcH,

a) Im Tourist-MindNet suchen

LIFE

Decoder

{Losen der Textdaten aus Ursprungsstrukur)
T

T
SentenceSplitter
(Sat:

T
Tokenenizer

(Wortsegmentierung)
I

POS Tagger

(Wortarten zuweisen)

Thailand

DAMON L

Datacleanser

(Datens&auberung)

Coocurencer

(Berechnen signif. Kook.)

MultiwordFinder

4 (Finden sinnvoller Multiwords)

<== INSERT  <}=zzzza UPDATE / Relations

Michael A. Herzog

Standortbestimmung ® Semantic text mining ® MindNet Seite 14

E-Learning 1.0

E-Learning 2.0

E-Learning 3.0

Driver

Courseware

Wiki,

Web Media Owner

Extend into Internet

Web 2.0

User

User Generated Content

Web 3.0

Content

Semantic Network

+ i Mobile Lernangebote

Michael A. Herzog

Technische Learning Content Management
K Learning Management Systeme Systeme (LCMS), Social networking & bookmarking.
omponenten (LMS), Autorenwerkzeuge Diskussionsgruppen, Blogs Add-ins, Mash-ups
Akteure Top-Down Kollaborativ Bottom-up. Lerner-getrieben
Lehrer-getrieben kooperativ Peer-learning
Genenztand Faktenwissen Prozedurales Wissen Kombination aus Fakten-,

g (Know That) (Know How) prozeduralem und sozialem Wissen
Entwicklung Lang und aufwéndig Schnell und effizient Nahezu kein Entwicklungsaufwand
Rezeptionsumfang |60-90 min 10-20 min 1-5 min
Nutzungszeit Vor oder nach der Arbeit In Pausen Wihrend der Arbeit
Distribution In einem Stiick In vielen Teilen Bei Bedarf
Lugriff LMS Blog, Forum, E-Mail-Abo Suche, RSS Feed
Treiber und i Partizipativ Lerner,

Contentersteller (Mehr Lehrer als Lerner) Community
nhalt Traditionelles, urheberrechtlich Traditionelles Material und OpenContent
zuzuordnendes Lehrmaterial User generated Content P
Rolle des Lehrers |Wissensquelle Rahmengestalter, Arrangeur Mentor, Kritiker und Helfer
Rolle des Lerners Wissenssenke, Mix aus klassischen und Gestalter eigener Wissensrdume,

eher passive Lernhaltung

kollaborativen, aktiven Lernformen

selbstbestimmter Lernprozess

Standortbestimmung ¢ Der Weg zum Web 3.0

10/03

¢« o Mobile Lernangebote

Michael A. Herzog

Standortbestimmung * Systematik EDU 3.0 Seite 16




Willkommen bel sofatutor, wir sind eine Plattform fiir cleveres & effektives Lernen.
Wir geben dir das Werkzeug dein Lernen zu organisieren - am besten in Lerngruppen.
Unser Squad, eine Gruppe von Erklér-Enthusiasten, beantwortet dir Fragen per Video.

Ema Passwort

besprechen
uberschauen

behalten

zur Tour

Unser Squad

v Frage stellen

« Antwort per Video erhalten

zum Squad

v Lernen in Gruppen organisieren

v Gemeinsam Links, Skripte und Dateien
sammeln und tauschen

v Aufgaben diskutieren, Klausuren

 Treffen vereinbaren, Termine

+ und auf jeden Fall den Uberblick

[0 e e

Standortbestimmung ¢ EDU 3.0 Projekte Seite 17 |

E-Learning 1.0

E-Learning 2.0

E-Learning 3.0

Courseware

Learning Content Management

Wiki,

]l;e':hn'sche‘ Learning Management Systeme Systeme (LCMS), Social networking & bookmarking,

amponenten (LMS), Autorenwerkzeuge Diskussionsgruppen, Blogs Add-ins, Mash-ups

Alene Top-Down Kollaborativ Bottom-up, Lerner-getrieben
Lehrer-getrieben kooperativ Peer-learning

Gegenstand Faktenwissen Prozedurales Wissen Kombination aus Fakten-,

s (Know That) (Know How) prozeduralem und sozialem Wissen
Entwicklung Lang und aufwéndig Schnell und effizient Nahezu kein Entwicklungsaufwand
Rezeptionsumfang |60-90 min 10-20 min 1-5 min
Nutzungszeit Vor oder nach der Arbeit In Pausen Wahrend der Arbeit
Distribution In einem Stiick In vielen Teilen Bei Bedarf
Lugriff LMS Blog. Forum, E-Mail-Abo Suche, RSS Feed
Treiber und . Partizipativ Lerner,

Contentersteller (Mehr Lehrer als Lerner) Community
Inhalt Traditionelles, urheberrechtlich Traditionelles Material und OpenContent

it zuzuordnendes Lehrmaterial User generated Content P

Rolle des Lehrers |Wissensquelle Rahmengestalter, Arrangeur Mentor, Kritiker und Helfer
Wissenssenke, Mix aus klassischen und Gestalter eigener Wi dume,
Rolle des Lerners eher passive Lernhaltung kollaborativen, aktiven Lernformen lb immter Lernprozess

Standor

ik EDU 3.0 Seite 19
|

Mein Quizzer uizGenerstor | Community  Serice

Wie werden in Java
variablen deklariert?

A) var a:Number;
B)inta;

©) Integer a;
D) variable a;

et

Standortbestimmung ® EDU 3.0 Projekte Seite 18 ]

» Umfeld und Begriffe
>/Varianten und Beispiele

\



When - do you believe — Mobile Learning will become an integral part of Mobile Marktentwicklung The mobile internet

mainstream higher education and training? - A ) 2000
9 9 » 2.6 Milliarden Mobiltelefone weltweit (2/2007) o
» 19 Milliarden US$ wurden bereits 2005 § 1600
(Number of international respondents: 88) fiir Mobile Content investiert. -.Z e
Fiir 2009 werden Ausgaben fiir Mobile Content @ L200
von 45 Milliarden US$ jéhrlich prognostiziert 2 ::::)

In 1 years time. = | o1% 8 » GSM Netzabdeckung erreicht inzwischen = o

In 3 years time. = | 37,5% 33 79 % der Weltbevdlkerung :2:

» 230 Mio MP3 Player Verkaufe weltweit in 2007
In 5 years time. = | 40,9% 36 g
1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005
In 10 years time. = | 9,1% 8
During 2005, the world-wide Fixed phone lines &
MNever. = | 3,4% 3 number of phone users

connected to the internet Mobile subscribers B

exceeded the number
connected from a PC Mobile internet B

Quellen: MDA, Vodafone UK, Gartner, Informa Telecoms, Morgan Stanley. . q
Source: Zawacki-Richter, Brown: Mobile Learning - A New Paradigm Shift in Distance Education, MLEARN 2006, Banff, Alberta, Canada. 10/2006. Netsize, Bango, Kukulska-Hulme & Traxler 2005, MIC Taiwan 2006, iSupply 2007 Fixed internet

 Facetten » Umfeld Seite 21 .

 Facetten » Umfeld  Mobile Market Seite 22 .

Wireless Learning

h

Wireless Technologies and Apps

————————————————————————————
w

.Mobiles Lernen umfasst
samtliche Systeme,

die den Lernenden erlauben,
auf verteilte Datenbestédnde
zuzugreifen und miteinander zu
kommunizieren, ohne auf

: \ “ﬁ j kabelgebundene Strom- und
* Mode ] Kommunikationsnetze
= ‘ﬁ j angewiesen zu sein.”
[ m i
]

Karran, T. et al. (2003 ): Mobile Learning: Passing Fad or Pedagogy.
In: Kynaslahti, H.: Mobile Technologies and Learning. Helsinki.

Mobile Learning ITPress: 51-61.

 Facetten » Umfeld * Technologien Seite 23 I . Facetten o Begriffsbildung Seite 24 I




Notebook University

» Lernmodule, Software, Infrastruktur.
- WLAN Infrastruktur flichendeckend
- Zugang mit personlichen Notebooks, PDAs etc.
- Mobile Labore fiir die Ausbildung am Rechner
- Fokus: Online Zugriff auf Lerninhalte

.Dazu gehéren besonders die Entwicklung und
der Einsatz von Lehr- und Lernszenarien, deren
Integration in die Lehre zu einem tatsachlichen
Mehrwert durch die mobile Nutzung fiihren.
Von besonderem Interesse sind
Lernarrangements, die sich ohne den Einsatz
mobiler Rechner nicht oder nur unter erheblichen
Qualitatsdefiziten realisieren lassen...”

(Aus der BMBF Ausschreibung 2002)

Learning Wireless

¢ b Mobile Lernangebote  Michaet A Herzog

Facetten » Notebook University

» Online-Recherche

- Online Enyklopadien (Wikipedia, ...)
- Bibliotheken, Journals

» Elektronischer Austausch
- E-Mail, Foren, Blogs, SMS/MMS,
- Chat, Audio-/Videokonferenz
- M-Tutoring, M-Assessment

» Kollaborative Dokumenterstellung

- Wiki

- Mehrbenutzer-Texteditoren (SubEthaEdit)

» Interaktive Vorlesungen

- Ad-hoc-Umfragen/Abstimmungen ...

- WILD (Effelsberg)

- ConcertStudeo (Wessner), ...

seite 25 .+ 53 Mobile Lernangebote

Mobile Phone Learning

T Anhatten, u den Fusatngen oo
(0o dor Pt
ermaain

[ Witertatren, solange nicht mehr
ol 2uiei Fufiginger die Fobrbahn

i} {515

http://www.handytheorie.de

e —

[

pepe
347305 User présent
imobile Homopages! lst Ihre
lauch schon dabei?

Michael A. Herzog Facetten ® Learning Wireless Seite 26
Anatomie- : = Anatomie- Anatomie- H Anatomie-
Ty Pncketp‘auker @, Lektionen = @ Pocketpauker @y pocketpauker = @ Pocketpauker
i i i ) E ¥ E
- Welche Zellen des Die aberen zwei Drittel des
2 Bauch- und Becke.. || |verdauungstrakts biden analkanals entstehen bein
| Brusteingeweide Lysozym? Richtig Menschen aus der/dem
| Kopf und Hals Q Enterozellen
3| Leibeswand Q Becherzelen Q schwanzdarm
medizinstudent.de 3| 0bere Extremitat O Eelegzellen Q dorsalen Teil der Kloake
& Sehorgan O Paete e Q #nabucht
optionen - SchlieBen| |Optionen + Ende| [Optionen +  Zuriick| |Optionen + Ende]

http://www.peperonity.com

¢ s Mobile Lernangebote  Michael A Herzog

Facetten ® Mobile Phone Learning

http://handylearn.de/pocketpauker.html

= Anatomie- Anatomie- g . .
F & Pocketpauker @ Ppocketpauker | [F @ Lektionen @, Einstellungen
7 i 5 y g
Reihenfolge der
[T E— Fragen
Leider Falsch Fichtige: 8 Statistik o go?“nfirne
Richtige Antwort: Gesamt: 2 Hilfe © ufallig .
dorsalen Teil der Kloake Einstellungen || |elernte Uberspringen
Uber @ Nie
SchlieBen ©  Nach einmal
©  Nach 2 mal
Optionen v Zurlick| [Optionen Wahlen Abbruch| |Optionen %
B 10/03 = B = .
Seite 27 ‘ = e 2008 MOhIlE Lernangehﬂte Michael A. Herzog Facetten * Mobile Phone Learning

Seite 28




i = Tl CH http://handylearn.de/counter.html

Handylearn Counter Counting
Wearing of glasses
[T Glasses 8
Bl Settings 2. MoGlasses 21
Help El 0
(1] About g
Exit 0
0
Select Exit  Fie Menu
Fat o | Tt RBC |
{ylearn Counter Description
T o Wearing of glassey|
Key Labels
Key Colors
Back
Select Back OK Edit " Back  Select Back

| Facetten * Mobile Phone Learning Seite 29 .

Langenscheidt

TransSpeak Englisch

Sprachiibersetzungs-Software

'a0000 e
OO ®'@

» 1200 deutsche S3tze mit englischien Obersetzungen
» Fi Reise, Beruf und Altag.

o fs,‘

v @ g
® @ (o @@ |
@ ®" A &

Langenscheidt

e®

| Facetten * Mobile Phone Learning Seite 31 h

Découvertes mobil

Let'sgo 1-A
Hauptmenii

Vokabellernen

walk

A gehen

B funktionieren
pel‘ Handy! »Multiple Choice .
» Texteingabe i C_schreiben
» Karteikastenlernen
» Woérterbuch C ist falsch,
A wire richtig gewesen
» Einstellungen
» Hilfe
» Kontakt/Impressum e
Suchbegriffe eingeben:
awful act
o furchtbar
www.klett-mobil.de
» after
» again
»all
CCTACO » nicht gewusst » alphabet
» angry
A 5 4N TR A N ER » answer
for Mobila Phones
» apple

nitz

unz

Facetten ¢ Mobile Phone Learning

Seite 30
|

Globales Marktvolumen von Wearable-Systemen

2005 ‘ 170 Mio. $

2006 | 270 Mio. $

Wachstumsrate: 59%

Quellen: Venture Development Corporation 2006, Otthein Herzog et al., TZI Bremen 2006

Facetten ® Wearable Computing

Seite 32
a




Beispiel: Assistenzsystem fiir die Anlagenwartung Sensorbasierte Benutzerschnittstellen

Hande frei!

Ultrasonic
Transmitter

Head Mounted Display

Menu OK Trigger

Drahtlose Kommunikation

RFID Tilt
Antenna Sensor

Scan

Quelle: Otthein Herzog et. al. TZI Bremen 2006 Quelle: Otthein Herzog et. al. TZI Bremen 2006

Ii& wﬂﬂ Mnbile:l_e[naﬂ gehnte_ Michael A. Herzog Facetten » Wearable Computing Seite 33 Ii& wﬂﬂ Mnbile:l_e[naﬂ gehnte_ Michael A. Herzog Facetten « Wearable Computing Seite 34

Produktionsassistenzsystem - Demonstratorsystem Lernen per SMS
On-body Sensors Stationary Sensors » Bsp. SMS coaching

SIEMENS SIEMENS SIEMENS
Haben Sie Ihre
Aufgabe gelost? Bitte
senden Sie eine
SMS: 1=90-100%
2=0ber 75% 3=lber
50% 4=zum Teil
S=garnicht O=nicht
zutreffend

SMS-Ceaching Ordnen Sie heute
Selbst- und bitte alle Dokumente
Zeitmanagement. auf Ihrem
Willkommen! Sie Schreibtisch in 5
erhalten taglich 2 | | Fécher: 1. sofort
SMS. Zusatzinfos tun, 2. diese Woche,
finden Sie auf 3. diesen Monat, 4.
unserer Website Lesen, 5. Papierkorb
sms-coaching.de. Ihr | |

Checkist of Front Lamp Assembly

Insert tamp body

DUP/IP

http://www.sms-coaching.de/

Quelle: Otthein Herzog et. al.
TZI Bremen 2006

i3 Mobile Lernangebote  Michael A. Herzog Facetten « Mobile Phone Learning Seite 36

i m Mobile Lernangebote Michael A. Herzog Facetten » Wearable Computing Seite 35




Mens Mobile Courseware MP3/Media-Player Verkaufe (Prognose von 12/2007, iSupply)

iSuppli Figure: Global PMP/MP3 Player Unit and F 2005 - 2011 (Millions of U.S. Dollars, Millions
$25,000 of thits) 300
250
$20,000
2 200
8 $15.000 2
. S5
w
S 150 E
3 2 [mmmMitionsof
§ s10.000 8 US. Dollary]
DL = | —e—Millensof
H 100 Units
$5.000
50
$0 0
2008 2006 2007 2008 2000 2010 2011

Source: http://touchlink-mobile.com/

ﬁg wﬂﬂ Mnbile;l_e[naﬂ gehnte_ Michael A. Herzog Facetten ¢ Mobile Phone Learning Seite 37 Ii& wﬂﬂ Mnbile:l_e[naﬂ gehnte_ Michael A. Herzog Facetten ® Podcast Learning Seite 38 |

Mobile Learning Offline Ubiquitous Learning

» Zeit- und ortsunabhéangiger Zugriff auf Information und

iPod —
Phots 3 Kommunikation
Extros ’ » Verbreitung von Lernmaterial und Multimedia
RSS Podcast [""""""'”" A Informationen
Zutall >
» Newsfeed-Prinzip Belouchtung > » Strukturierung. Klassifizierung. Indizierung. Annotation.
Referenzierung, Bewertung von Content

» i.d.R. Audio-basierte Inhalte

» Ergdnzung mit Bildinformation und
Sprungmarken méglich

» Vielféltige Unterstiitzung von Teamarbeit und
Kommunikation (synchron/asynchron)

» Analyse von Lernfortschritt und Erfolg

» Durchgéngige elektronische Unterstiitzung von

» RSS Vodcast als videobasierter Kanal
Lernprozessen

Facetten ® Vom M-Learning zum U-Learning Seite 40 |

- o3 Mobile Lernangebote

i m Mobile Lernangebote Michael A. Herzog Facetten * Podcast Learning Seite 39




Feldstudie seit WS2005/2006 »Learning on the go« @

» 1. Grundstudium: E-MM und ADS-Kurse
» 2. Postgraduale Weiterbildung

» Erfassung

- Nutzungskontext, Einsatzzweck
- Bedeutung der Features

- Laufzeitplattform 5O SAG S8 T R 11 7

01 ©0: ©O5 O O5  Omess Omewsn

WO AN S EINEORESUNG DUBCHSCHNITLCH A5 37

» Evaluation —
- Struktur, Qualitat
- DateigroéBen und Formate
- Attraktivitdt des Mediums

5 WIELANGE ARSI EMOOCASTS NS G 7

B e ————r

» Umfang

- n=68 /54 Podcast-User
- Teilnehmer aus 3 Kursen

Nutzen und Akzeptanz ¢ Feldstudie 05-07 Seite 42 I

Nutzung mobiler Endgerate @ Nutzungsfrequenz @
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
Handy
MP3-Player

iPod J
PDA

Palm

80% der Teilnehmer haben das Angebot genutzt.

Nutzen und Akzeptanz * Feldstudie 05-07 Seite 43 .

Nutzen und Akzeptanz ¢ Feldstudie 05-07 Seite 44 .




Bewertung des Mediums

unwichtig

9%

)

72% der Teilnehmer bewerteten das Angebot als wichtig.

Ort der Rezeption

| Nutzen und Akzeptanz  Feldstudie 05-07

Seite 45 '

v

0%

10%

20%

30%

407

50% 60% 70% 80% 90%

100%

Computer zu Haus
Computer Uni

Computer unterwegs

Mobil zu Haus

Mobil Uni |

Mobil unterwegs | ]

| Nutzen und Akzeptanz * Feldstudie 05-07

Seite 47 '

» Ein Podcast

wurde bis zu 3 mal konsumiert

» Podcast-Hérer nutzten
durchschnittlich 2/3 des Gesamtangebots

» Podcasts wurden durchschnittlich

1 h am Stiick

(ohne nennenswerte
Unterbrechungen) gehort

' Nutzen und Akzeptanz * Feldstudie 05-07

Seite 46 '

Zweck der Nutzung

-

Klausurvorbereitung
Nachbereitung VL
Lésung Web-Tests
Losung Ubung
Recherche
Vorbereitung Ubung

sonstiges

0 5 10 15 20 25 30 35

40

| Nutzen und Akzeptanz ¢ Feldstudie 05-07

Seite 48 h




Nutzwert @ Datenformate: Nutzerwiinsche @
sonstiges
nicht hitfreich sehrhitfreich 2%

-100% -80% -60% -40% -20% 0% 20% 40% 60% 80% 100%

Nachbereitung VL
Recherche
Klausurvorbereitung
Losung Web-Tests
Lésung Ubung

sonstiges

Vorbereitung Ubung

Nutzen und Akzeptanz ¢ Feldstudie 05-07 Seite 49 . o " Nutzen und Akzeptanz ¢ Feldstudie 05-07 Seite 50 I

Datenformate: Angebot und Nutzung in den Feldtests Hatte das Podcast-Angebot Einfluss auf lhre Anwesenheit zu den Vorlesungen?
M4A MP3 einzeln MP3 plain
slide 1
=
mp3. a
B o

Nutzen und Akzeptanz * Feldstudie 05-07 Seite 51 .

Nutzen und Akzeptanz ¢ Feldstudie 05-07 Seite 52 .




Leistungsentwicklung

EMM Leistungen

-o)

& il

10/03
2008

Produktion von mobilen Inhalten

Mobile Lernangebote

» Herausforderungen fiir Produzenten

Michael A. Herzog | FHTW Berlin « INKA | TU Berlin = SYSEDV

! ] Beleg = Klausur  Endnote &
15 i
sl =
3 .——"\\;//\XV /\\% /\ »
43
4,51
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
& %Q»\& & %@,\& & $e°n’ @e& 90u\é’ g§° %&\gb @@b eob\é\
S S S
o 1200’3: Mobile Lernangebote Michael A. Herzog Nutzen und Akzeptanz * Feldstudie 05-07 Seite 53
User Interface
» 4% der Pixel
» Einschrankungen in Detaildarstellungen und in der Farbwiedergabe
» Umsténdliche Eingabe
Datenverarbeitung
» Geschwindigkeit der Dateniibertragung
» Speicherplatzbegrenzung
» Prozessorgeschwindigkeit
» Formatvielfalt
» Systemvielfalt
Benutzung
» Ein-Hand-Bedienung
» Ablenkungen
» Einzelnutzung vs. Gruppenkontext
i 12“0’32 Mobile Lernangebote Michael A. Herzog Produktion * Herausforderungen Seite 55

S

10/03
2008

Mobile Lernangebote

Michael A. Herzog

Produktion ® Herausforderungen

Seite 56




)

Werkzeuge zur Entwicklung von Mobile Learning Media Content M-Learning mit Vodcasts
» Podcast Produktion
- Podcast Maker®, GarageBand®, ProfCast®, Lecturnity®, Mocca
» Flash 7/ Flash lite® Authoring

- VideoTutorial:
http://www.adobe.com/devnet/devices/articles/total_training_pda.html

Beschreibungsebenen eines Inf-Syr”

- Adobe Device Central
» SVG tiny mit Adobe Golive®

- http://www.adobe.com/de/products/golive/ikivo.html

+ Chent und Server mussen Anderungen meprotokofieren
(Logdatewen)

» Mobile Learning Maker

- Fernuni Hagen: http://www.mobile-education.de/index.php?id=41
» Author42®

- Multilinguale Cross Media Formate http://author42.bureau42.de

" .. 10/03 - . . B
Seite 5'{_} ‘ g ﬂ}_l_m Mohlle Lernang:Ehnte- Michael A. Herzog :.Facemin Edcasll._earmng

[ % Mobile Lernangebote  MichaetA Herzog  Produkiion « Werkzeuge

Seite 58

Standardisierte Drehsituationen fiir Videobeitrdge Aufzeichnung von Podcasts

» »Desk-Interview«

» »0Outdoor-Interview«

» »Meeting-Interview«

» »Working-Observation«

» »Technical demonstration«

» »Screen-Recording«

e r

L 1003 . : - L 103 : - —
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Alte Idee riesig firs Ohr

UASI-AUNSTHOPE

ikrofonie fir Podcasts .
> » Kopfmikrofon

wRUIEIKOp ot » Grenzflichenmikrofon (+6dB)
Mikrofone'in'die"Ohren :
stecken, Aufnahme. » Ansteckmikrofon
Perfekhplastisthes
Siereo nur fur- Wieder-

if! I(opflmrer,
§‘ vEPoteast
- 3 7

= el d

http.//www.soundman.de/
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Preiswerte Alternative:
Soundman DR2

xﬁ USB-Port
N\ -Record
\ ~Play | Pause

—Hold

http://www.soundman.de/
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Aufzeichnung von Audio

http://www.edirol.com
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Timestamp Logger

» Aufzeichnung der Folienwechsel im Prasentationsprogramm (XML-Datei)

800 TimeStampLogger

¥ Slideshow Logging Agent 1 o [=] B3 | Timestamp
" Befehle  Info
n:  /Users/mh/Documents/FORSCHUNG, |
Hauptansicht |Emm|

Page: 1 Millisekunder: 10
Side | Millsecond Page: 2 Milisekunden 48860
Page: 3 Milisekunden: 78212

/Users/mh/Documents/FORSCHUNG, | {  save | on kv o2 wid

L_play J( continue JA(_stop )

Keynote - Applescript

Powerpoint - .NET

(oot ] _seenten |

| Produktion » Aufzeichnung Seite 64 h




http://www.moccaonline.de
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# MOCCA Project Edit Presentation Page Layer Template View Pipelines Help
Lazlo SWF MoCCh, =’
|ua e x | |[7s%x # %
[ VL-MobileMM = O|('® Base presentation &2 = O[3 Layers ¢ x=0
SMIL MMS Presentations: ™ > lay1
Authoring Application T Mobile TV: Ubertragungsverfahren
MHP SCIP XML RSS/M4A -podcas
- 5 Templates [ Functions| = O
PPT Podcast RSS/MP3 =i Forcon]
5 Library of Base presentatio = 0 - S 2o b
\ * ewa » Mobile_Multimedia.029 ~
SVG ; 3GPP Content components: ¥ Matitiecikinadla.030;
= Unicast “ - » Mobile_Multimedia.031
- : :":‘:Efx“::""“:‘“'z;‘; :;; » Mobile_Mulimedia.032
obile_Multimedia.
H.264 AVC g i s » Mobile_Multimedia.033
z 8 QT4 % Mobil_Mutimeca.011 () o + Mobt amedn 024
3‘ 3 (’; :D":“sa':;"";’;e"“"““ o X » Mobile_Muimedia.035
= g MPEG4 % Mablle_Mulimedia 009 (1 _ i o it
Image -Add S Moble: Mdkkrieda:039/(1) - » Mobile_Multimedia.038
- $ Mobile Mukimedia 053 (1) <o » Mobile_Multimedia.037
PDF :@ Mobile_Multimedia.060 (1) = » Mobile_Multimedia.038
}  Hobie Vukimed 031 (1) oadeast -  Woblle Mutimedia.039
Audio-Add — - Loiprai ety » Moblle_Multimedia.040
- - - % Mobile_Multimedia. [PRT——— <
- 3 ‘03 Cocoon % Mobile_Multimedia.054 (1) » Mobile_Multimedia.041 i
o= - \:0‘/ e % Mobile_Multimedia.032 (1) Editor | Producer| Preview] = ==
Ti % Mobile_Multimedia.040 (1) 1|2 overview = Audio track| Properties : CIE a
. . % Mohila Mulimadia D420 Propenty [ Value
ECLIPSE - GEF - QT me= __ Chapter end 01:15:27.568
— ] .
i Chapter star{01:13:19.728
Pipeli Name Mobile_Multimedia.040
ipeline » Template  Mobile_Multimedia.040,
>
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® MOCCA Project Eda_Presentation Page Layer Template \View Pipelines Help
MOCCh,

anon, =
T o B %
Vi Mt C = 5] o tase resematon & ) G )
Presentations. LA
Ty T Mobile TV: MBMS .
prosen n
. N e ey 2 e z
Audio S e 3
s H
[
e z = Tempt 5 Fnet] = 8

m e

z+ ewa
Content components

] @ e et 01 )
Slldes ® Modle Mutmesa 011 ()
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@ R09_0002 (1)
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Pictures MPEG 4 Audio
XV .
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Timestamp -
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SCORM Produktionsprozess = .
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2005

2007
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Lazlo SWF
() SMIL MMS
Authoring Application
MHP SCIP XML . ‘9 PP oatn
Podcast RSS/MP3
.
z 3 Qt4) H.264 AVC
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Image-Add
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& Information Retrieval|Navigator BB B
Texthasierte Suche 83 Assetbasierte Suche = B8 | Dpetaiansicht = = B | Abnlichkettssuche 82 Kollektionen 8
Sichbeni(l | &hniiche Bilder [~
| Eisberg J

@ und und nicht
| autor +
[/] Suche nach Assets | Suche nach Projeiden Titel: North Greenland
["] Suche in Ergebnisliste Autor: NGRIP
Datum: 12.12.2006 03:20
@ Zuriicksetzen || Suchen | Typ: G
Projekt: North Greenland Ice Core Project
[ suchergetnis ) B seite:
Der gréifite Eisherg der Erde Ebenes
sichtbar:
b (5 Antardis ja
Pfad: xx
North Gresnland —
4 Eisberg vor Grénland - o
4 Eisbrecher i Packeis - — ———
In Kollektion speichern | Ahnlichkeitssuche
Das Eisherg-Prinzip
1| Eisherg-Prinzip —
(=F Eisbergspitze —
S ﬁ
4+ Eisberg
& onom Mobhile Lernangehn{e i Michael A. Herzog Produktion  MOCCA  Retrieval Interface Seite 73
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MOCCA - Generic Content Transformation
[«]>] | @ http:/ /www.moccaonline. de/| BlQ- Google  © ‘
MOCCA ONLINE The generic content transformation solution
A Resesrch Prject of
INKA and IKM DOWNLOADS
B
News) The Software development process is still in progress.
% Project overview Software for Users (beta)
, Generic Content -
Transformation " MoccA AuthoringTool (Mac 05 X) v.0.33¢
To transform Media content for different purpuses. This Beta focuses on Enhanced Podcast
¥ Online-Transformer Authoring from OpenOffice -, Powerpoint- and Keynote-Presentations.
ST T8 User documentation Authoring Tool (german language)
» Publications _ Timestamp-Logger for Keynote (MAC OS X) v.2.0
To capture timestamps while presenting a lecture with Keynote.
» Customers This Is for quick enhanced podcast authoring but you can record your lecture with an
EXTERNAL Audio Recorder like a Minidisc or an MP3-Recorder. So it does NOT depend on
Dt audio recording with your Computer and It gives you freedome to combine your externa
‘Audio with keynote slides in the right order and time. Certainly you can add photos,
impressum wallpaper Images etc. o the enhanced podcast with MOCCA Authoring Tool.
T8 User documentation Keynote Logger (german language)
" Timestamp-Logger for PowerPoint (Windows .Net) v.1.0
™ User documentation Powerpoint Logger (german language)
Modules for Developers
™) LAURA - LUCENE AUDIO RETRIEVAL API v.0.510
Content Based Retreival Software-APl for audio assets. Realized as a variant of “Mel
Frequency Cepstrum Coefficients” (MFCC) approach using Apaches Lucene indexing. The
modul was developed for integration in Media Repositories. It works helpful to search for
duplicates or similiar audio data. This Query-by-Example tool is useful for speech, music
and other audio data too.
We welcome all developers (academic or commercial interested in cooperation. To connect
to the beta source code use: svn://zyklop.f4.fhtw-berlin.de/mocca/
o get access please send us an emall
©MOCCA Team, last hanged 2/13/08 .
http.//www.moccaonline.de
I 4
Michael A. Herzog
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Information Re

wal Navigator

zeitraum | | von | ttmmiji

Einfache Suche | Erwefterte Suche 53 =8
Suchbegriff
Eisherg |
Asset hochladen fiir die Ahniichkettssuche
i i ing Browse.. |
® und () oder () und nicht
Autor [~]] % =
® und () oder () undnicht

| bis | ttmm i & =

V] Suche nach Assets

Suche verfeinern

"] Suche nach Projekten

Zuriicksetzen Suchen

In Ergebnisliste suchen

@) In relevanten Ergebnissen suchen
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Suchen
Suchergebnis >4 =0
Relevart  Titel

2} - Der grofite Eisberg der Erde |a)
[V b S Antardis

Detailansicht

Autorenverbindungen 53 =8

Oy

-8 X

Anlichkeitssuche 88 Kollektionen = B
| Autoren =]
< Berta

0 Eiserg

4 Eisherg vor Grénland
4 Eisbrecher im Packeis
4 Eisherg
4 Eisherg

b Kiaus

P Susanne
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E-Learning 1.0

E-Learning 2.0

E-Learning 3.0

Technische
Komponenten

Courseware
Learning Management Systeme
(LMS), Autorenwerkzeuge

Learning Content Management
Systeme (LCMS),
Diskussionsgruppen, Blogs

Wiki,
Social networking & bookmarking,
Add-ins, Mash-ups

Akteur Top-Down Kollaborativ Bottom-up, Lerner-getrieben

ELIE Lehrer-getrieben kooperativ Peer-learning
Genenztand Faktenwissen Prozedurales Wissen Kombination aus Fakten-,

g (Know That) (Know How) prozeduralem und sozialem Wissen
Entwicklung Lang und aufwiéndig Schnell und effizient Nahezu kein Entwicklungsaufwand
Rezeptionsumfang |60-90 min 10-20 min 1-5 min
Nutzungszeit Vor oder nach der Arbeit In Pausen Wihrend der Arbeit
Distribution In einem Stiick In vielen Teilen Bei Bedarf
Lugriff LMS Blog, Forum, E-Mail-Abo Suche, RSS Feed
Treiber und et Partizipativ Lerner,

Contentersteller (Mehr Lehrer als Lerner) Community
nhalt Traditionelles, urheberrechtlich Traditionelles Material und OpenContent

zuzuordnendes Lehrmaterial

User generated Content

Rolle des Lehrers

Wissensquelle

Rahmengestalter, Arrangeur

Mentor, Kritiker und Helfer

Rolle des Lerners

Wissenssenke,

Mix aus klassischen und
kollaborativen, aktiven Lernformen

Gestalter eigener Wissensrdume,
fr

eher passive Lernhaltung

immter Lernprozess

.+ s Mobile Lernangehote
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[ Startseite  Mein Quizzer  Ouiz Generator | Community  Service

User-Generated Learning Content? ~ .A . .
- =3 -_— -

-y = Quiz-Frage anlegen
:"'knme" Rolouizzer Bitte geben Sie hier die Frage ein Fragen-Typ:  Single-Choice (&) Mutiple-Choice ()
— - ews
nity _ Service  Forum | wetthewere 1 |
Guided Tour ‘
Bitte geben Sie hier die Antwortmdglichkeiten ein und markieren Sie die korrekte Antwort: Richtig:
Artwort 1 | | ©
Portal zum spielbasierten Lernen innerhalb einer virtuellen o Antwort 2 | ©
H H | N Quiz-Katale Antwort 3 | |
Community (»Serious Games«) saen | b - —
. . . . Gruppen erstellenund | v || | © -
» Wissensvermittlung wird als Spiel getarnt (Mark Prensky, Sally Flood) verwalten Antwors: | 1 © Liiana,
. Fragen fir ELearning | Maria |
» Lernen von Faktenwissen. | Konzipieren Bitte geben Sie hier ein Fesdhack auf dis Antworten ein Theresa |
. . . . . Grafische Hintergriinde | 1 A I
» Selbstsicherheit gewinnen, Wissensliicken entdecken. erstellen Pmewkach Tl | dn |
PN Feedback ,Falsch” I Sven |
» Gefiihl fiir mégliche Priifungsfragen entwickeln. ommeren | e s | |
f . Videos firr den Einsatz . ‘ Andreas Fo |
» Lerneffekt besonders beim Erstellen von Quiz. o Gzt vetetela : pr——y
Feedback-Medien: Medien auswvahlen -
weitere Frage Verdffertiichen
N v
EDU 3.0 Projekte * Quizzer » Uberblick Seite 77 . EDU 3.0 Projekte * Quizzer * Fragen anlegen Seite 78 I

= Mobile Nutzun
Quizzer g

Startseite Mein Quizzer iz Generator Community Service

Startseite Werbung

Wilkommen bei Quizzer
Mews

Welibewerbe Wie werden in Java
Sniizedifonr variablen deklariert?

Help-Center . an a'Numbar:
Meue Quiz-Hataloge . int a;
erstellen

Grumpen erstellen und . Integer a;

werwalten

Freunde online

Fragen firr ELearning . variable a;

Honzipisren

Theresa

Grafische Hintergrinte

Arian
erstellen

Sven

Hataloge 10r die Suche

Sancra
optimieren

Wideos fiir den Einsatz Andreas Fo

in Quizzer vorbersiten ) N H Andreas Fi
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.A

_ Startseite Mein Quizzer Quiz Generator

Quiz-Resultate

In dem Quiz haben Sie folgende Fragen beantwortet
Gruppen undFreunde [ Frage Resuttat |Informationen | Aktionen
Statistien 1. WWfe ist der Fachausdruck Lernen anhand von Spielen? @ vVewn H O

2. Wie heiltt ein weit verbreitetes Open Source Learning Management 7] W wm | B &

3. Wie werden Variablen in Java deklariert? U waewn H oo
Neue Quiz-Ketsloge 4. Zu welcher Form des Lernens gehért das Karteikartenprinzip? Y waewm | oS O Michael
erstellen

5. Wie heiften dis Standard zum Austausch von Lerninhatten mit Learnin J mE of & Jurgen
Gruppen erstellen und ki Y g T
verwatten 3 ? hans,

B. Was versteht man urter Blended Learning? Q@ waewm & L -
Fragen fir ELearning - Maria
Konzipieren 7. Was versteht man unter Blended Learning? O waewm | oL Theresa
Grafische Hirtergriinde ‘Arisn
erstellen V] Legende anzeigen

Sven
Kateloge fiir die Suche | Resultat: Informationen: Aionen: e
optimieren
2 Korrekt W beiWikipedia Ej quiz-Frage melden Andreas Fo
Videos fir den Einsatz o >
in Quizzer vorbereten [ (© Gegrer korrekt beantwortet: o Fragerthema bei delicio us ©f Quizfrage kommentiersninfos erweitern Andreas Fo
J Falsch ™ F bei YouTube £ Guizfrage hewerten
weitere Frage Verdtfertichen
S o
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Quizzer

Community

Wie werden in Java @
variablen deklariert?

C) Integer a;
‘D) variable a;

Cuidea Tour

Grppen rsolen nd
Py

Fragen i ELcarnea
Koapiersn

Gratiche Hrterginae
Seten

Ketaogo i o Suche.

D_ELI NA Deutscher E-Learning-
Innovations- und Nachwuchs-Award

“Inngwation durch Lernen mit neven Medien

http://drivel.f4.fhtw-berlin.de:8180/QuizzerWebService/Quizzer.html
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Flash/Flex Client

Mobile-Client Frontend

v

v

| Web Services | | SocketServer |

e

JPA

EJB-Containe.r

Backend

v

@ MySQL

Datenbank
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